





EDITO

Sifflet en bouche...* —+ = « Rassemblement ! »

C'est ainsi qu'a commencé notre année scoute, par le premier grand rassemblement
pour la journée de passage.

Les épreuves ont été passées et les traditions conservées, ceux qui ont gagné en
maturité ont changé de section, les plus grands sont devenus animateurs. Certains
animateurs ont changé de section pour y apporter de nouvelles idées, d'autres sont
restés pour transmettre leur savoir, et d'autre encore ont tiré leur révérence apres de
nombreuses années consacrées a l'unité.

Et pendant ce temps, quelques anciens ont décidé qu'ils n'en avaient pas assez et qu'il
était temps de se revoir. Le JER s'est relancé et a plein de projets pour cette année ; les
anciens, pour étre tenu au courant des prochaines activités, envoyez un message a
7253jer@gmail.com .

Mais qu'est-ce qui peut bien pousser 40 millions de jeunes de par le monde a perpétuer
cette tradition depuis bientét 110 ans ? Est-ce que cela a encore un sens en 2017 (parce
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que 2016 est presque fini) ?

Pour tenter d'y répondre, je vous invite a aller voir une petite
vidéo faite par la fédération : https://youtu.be/H20UAJ4sloM

Nous allons essayer de nous poser la question tout au long de I'année, avec les staffs et
tenter de trouver des réponses par l'animation, la formation et les échanges avec les
autres.

Et si d'aventure, I'envie vous prend de venir vous poser des questions avec nous,
n'hésitez pas, I'équipe d'unité a aussi besoin de nouvelles idées, de se renouveler et
transmettre son expérience !

Le staff d'u
Ocelot, Hermine, Cariacou, Fennec et Mazama

1 Pour les non initiés, * — ¢ ce n'est pas un petit bonhomme avec deux yeux, c'est le
code morse pour la lettre « R » du rassemblement, ou plus simplement les coups de
sifflet court, long, court qui ponctuent le début de chaque rassemblement scout.
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Pour se remettre en
memoire, les bons
moments passes lors
des camps, voici un mot

de chaque section
©



Camp Baladins

Il y a toujours eu deux mondes : le monde visible qui est le notre, celui ot nous
marchons, discutons, bougeons tous les jours et un monde invisible pour nous, dans
lequel évolue des étres totalement différents. Ce monde s’appelle Alcara et les esprits
I'habitent. Entre ces deux mondes, il existe des breches, des portails qui permettent de
passer d'un monde a 'autre. Cela est sans conséquence pour nous tant que le Roi des
Esprits garde un ceil dessus. Malheureusement, un danger est arrivé d’on ne sait ou et a
renversé l'ordre établi. Il menace de détruire notre monde. Heureusement, il existe
certaines personnes humaines chargées de surveiller cet équilibre. C’est pour cela que
le magicien a demandé aux baladins de l'aider car seul, il n’arriverait pas a remettre les
choses en place. Il leur a confié la mission de récupérer douze clés permettant d’ouvrir
un portail pour aller a Alcara tout au long de 'année. La tache fut ardue mais les
Baladins la surmonterent avec brio. C’est donc armés des douze clés qu'ils arrivérent
au camp, a l'endroit de rendez-vous fixé par le Magicien. Ni une ni deux, ils
commencent déja les préparatifs pour passer le portail : amulettes de protection,
remise en forme, ... Hélas, un contretemps survient : une sorciére a décidé de tout faire
pour empécher les Baladins de réussir leur mission. Mais il en faut beaucoup plus pour
les décourager. Au fur et a mesure que les jours passent, les Baladins, guidé par le
Magicien, rétablissent I'ordre : ils libérent les douze esprits gardiens des clés, mettent
fin a la terrible menace et détruisent les douze clés pour rendre le portail inutilisable et
ainsi sauver notre monde en préservant I'équilibre établie de toute éternité.

Merci encore les Balas pour ce magnifique camp passé a vos cotés, pour tous ces

chouettes moments et ces souvenirs.




Camp Lufins

21 juillet, tot le matin, les lutins sont déja en route! Pas de temps a perdre, on les a
appelées a l'aide, il faut retrouver le professeur Bargacoshi avant que la machine a réves
qu'il a construite ne soit complétement détruite. Sinon, les réves pourraient disparaitre
a jamais! C'est donc avec bravoure et courage que les lutins ont voyagé dans les réves
des chefs et intendants pour retrouver des indices. Ceux-ci devaient leur permettre
normalement de retrouver le professeur! Cela n'a évidemment pas toujours été facile...
Que ce soit dans le monde magique, du futur, des Vikings, des jeux du Nord, ou encore
du Moyen Age, tout le monde n'a pas toujours été gentil! Heureusement, apres de
multiples aventures, les lu's retrouverent Bargacoshi et réussirent a trouver un pacte
pour qu’il arréte l'autodestruction de la machine a réve. Tout est bien qui finit bien,
nous pouvons continuer a réver! Bien siir, nous avons bien fété ca le dernier soir. Apres
tant d'efforts, on pouvait se le permettre!

Encore merci les lu's, pour toute cette énergie, cette curiosité et ce magnifique et
extraordinaire camp avec vous!




Camp Louveteaux

Des quatre coins de la galaxie ils furent appelés, pour contrer la menace qui
grandissait : Les Siths étaient de retour. Pour les combattre les trois grands maitres
jedi, LakéaPaoh et Thai, avaient besoins des meilleurs padawans quils puissent
trouver, des padawans qui seraient prét a tout pour sauver la galaxie. C’est ainsi qu'ils
embarquérent a bord d’un vaisseau direction le systéme intergalactique HAP-72, ot les
siths auraient été apercus. Mais non sans laisser leur planéte d’origine en danger.

En effet, les jeunes padawans, sous les conseils avisés de leur nouveaux maitres jedis
réarmerent et renforcerent les défenses de leurs planétes respectives : la planete des
Meins, la planéte Gryfonjone, la planete Cédéoth. Ainsi protégées, leur planete ne
craignait plus rien et ils purent se concentrer sur leur mission principale : La traque
des siths. Mais a peine eurent-ils le temps de prendre leurs quartiers dans le vaisseau
que celui-ci fut attaqué par les siths et ils s'emparerent d’'une piéce importante du
moteur. Le maitre Paoh s’élanca a leur poursuite mais fut défait non sans récupérer des
informations importantes sur 'emplacement de la batterie volée.

Les jeunes padawans formerent donc trois groupes chacun sous la supervision d'un
maitre jedi et partirent a la recherche de la batterie. Tous ensemble ils réussirent a
reconstituer la batterie et purent reprendre leur route vers le repaire sith. Il leur
faudrait cependant encore faire beaucoup d’effort et entrainer aussi bien leur corps que
leur esprit pour pouvoir espérer vaincre les siths. Pour ce faire, ils se fabriqueérent
chacun leur sabre laser et sous I'ceil attentif de leur maitres jedi, s'entrainérent a son
maniement en combattant dans des duels.

Clest alors que les siths ont attaqués, grace a leur entrainement et a leur tactique de
groupe les padawans purent les vaincres. Ainsi ils apprirent que deux maitres siths
étaient derriére tout cela : DarkRymeéne et DarkSolot, et que les siths qu’ils avaient
combattus jusqu’alors n’étaient que des sous-fiffres. Mais le temps passant les maitres
siths ne se montraient toujours pas. Ainsi les padawans purent participer aux grands
jeux intergalactiques qui ont lieux tous les deux mille ans. A la suite de ces festivités
chaque groupe de padawan prépara la spécialité de leur planéte pour leurs maitres
jedis. Car un jedi doit savoir tout faire.

Il fut temps de reprendre 'entrainement. Malgré le fait que les siths ne se montraient
toujours pas la menace n’étant toujours pas écartée. La suite de I'entrainement des
padawans fut plus spécialisée, certains préférant continuer a entrainer leur condition
physique, d’autre choisirent d’apprendre a soigner les blessures ou encore de pouvoir
confectionner différents abris en milieu hostile. Les padawans étaient enfin préts, juste
a temps car les siths les attaquerent. La bataille fut longue, éprouvante et épuisante.
Les padawans se battirent comme des diables pendant une grande partie de la nuit et
finalement vainquirent les siths.




Malheureusement, DarkRymeéne et DarkSolot n’avaient pas été de la partie et couraient
toujours continuant a faire planer une ombre sur la galaxie. Les padawans remis de
leur dur combat et enhardi par leur récente victoire les attendirent de pied ferme. Et ils
vinrent, mais quelle ne fut pas leur surprise en découvrant que les maitres siths étaient
en fait maitre Paoh et maitre Thai.

Cette bataille fut encore plus éprouvante que la précédente, armés de blaster et de
sabre laser ils se battirent corps et ames contre leurs anciens mentor. Cependant les
maitres siths tout puissants fussent-ils ne purent rien faire contre la force des
padawans. lls furent arrétés et on les exila aux confins de la galaxie. Malgré tout, il
restait aux padawans une derniére tache a accomplir : Faire la féte et célébrer cette

formidable victoire contre le coté obscure.




Camp Guides

Le jeu est lancé! Les guides sont prétes pour partir a l'aventure. Le kantyra est
retrouvé, les dés sont jetés nous devons jouer... Nous repartons donc la ou tout a
commencé il y a plusieurs dizaines d'années : Ochamp. Les guides s'embarquent dans
ce plateau qui est peuplé de créatures étranges ... D’ailleurs un homme bizarre les
observe et les suit : L'esprit de jeu. Il est toujours obsédé par I'envie de les faire jouer...
Quand les grandes guides arrivent sur la plaine et la découvrent, elles I'apprécient et
décident de construire bien des choses pour avoir un confort certain.

Lorsque les plus petites arrivent de la gare, beaucoup de pilotis sont déja montés. Le
soir méme les guides décident donc de jouer au Kantyra en souvenir du bon vieux
temps... L'esprit du jeu apparait et veut obliger les guides a terminer le jeu. En pleine
nuit, il dérobe tous les pions pour obliger les guides a jouer. Courageuses, elles iront
dans les bois pour récupérer les pions de la troupe.

Les guides ne veulent plus vraiment jouer au Kantyra apres leur mésaventure. L'esprit
veut les forcer a terminer le jeu... Une fois ouvert, le jeu doit étre terminé... Sans se
soucier du maitre du jeu, les guides accueillent avec plaisir et bonheur les nouvelles
venues dans la troupe. Elles les accueillent comme au temps des sioux : C'est le temps
de la totémisation. Les anciennes nouvelles deviennent des membres a part entiére de
la troupe du Kantyra.

Pour nouer des liens forts avec ces nouvelles guides (et aussi un peu pour fuir l'esprit
du jeu) les patrouilles partent séparément se balader. L'esprit, fou de rage, les retrouve
et les oblige a retrouver des statuettes propres au plateau du jeu. De justesse, les guides
retrouvent toutes les amulettes pour apaiser le maitre menagant. Elles ramenent au
maitre les statuettes pour pouvoir qualifier les guides et lui promettent de jouer.

Elles exécutent leur promesse et recommencent a jouer au Kantyra. Aprés une longue
journée de course contre le Kantyra, elles se refugient épuisées dans leurs
canadiennes. Le lendemain elles font un festin pour éviter de devoir revivre cela, elles
sont soucieuses de repousser l'esprit. Afin de ne plus avoir a le recroiser, elles décident
de se rendre laides, repoussantes et sales. Toute une journée durant elles parviennent a
le retenir loin d'elles. Mais écumant de colére, le maitre les pourchassa pour les obliger
a lancer les dés.

La panique fut totale chez les guides. Elles se refugiérent dans des camps de fortune et
tenterent de survivre tant bien que mal. Durant ce temps, le maitre se radoucit
quelque peu... les guides remarquant ce moment de reliche en profitérent pour
terminer le jeu sans que l'esprit ne s'en apercoive ...

En récupérant les derniers pions du plateau, elles enfermerent 1'esprit du jeu dans son
plateau...Pour éviter que jamais cela ne se reproduise, les guides montérent un grand
feu de bois et y installérent le Kantyra...
le tout fut briilé et détruit a jamais...

Les guides ont réussi leur mission tout
en passant un trés chouette camp...
I'aventure était donc finie, le jeu aussi ...
En départ vers de nouveaux horizons, la
troupe restera le Kantyra ... Comme le
nom de l'esprit du jeu...

Il faut toujours continuer a jouer !!




Camp Scout

Arrivés au camp, les scouts ont formé des équipes qui allaient devoir, durant la durée
du camp, combattre pour savoir laquelle sera la meilleure. Mais d’abord, il était temps
de faire les constructions. Sous un soleil écrasant, les scouts travaillaient sans s’arréter
et lorsque les petits sont arrivés sur la plaine - de beaux pilotis les attendaient pour une
agréable nuit. L’aventure pouvait enfin commencer avec les scouts de la 86° a nos
cOtés. Apres avoir combattu les zombies de The Walking Dead, pillé les familles de
Games of Thrones, étonné les chefs par leur mets délicieux durant I'émission Top Chef,
disputé un tournoi de foot et survécu a une tempéte féroce - la patrouille de Muriqui a

réussi a battre les autres. « Saint Léger » leur rappellera de bons souvenirs qu’ils ne

sont pas préts d’'oublier.




Camp Pionniers

Camps Pi 2016, Roumanie

C’est avec notre gros sac sur le dos et notre courage que nous somme parti découvrir
un pays magnifique, la Roumanie ! C'est par une semaine itinérante que nous avons
commencé a découvrir ce pays, avec plusieurs visite et balades découverte. Apres avoir
atterri a Bucarest nous somme vite parti vers le nord, en Transylvanie. Aprés quoi nous
avons été dans les contrée reculé ou le tourisme n’est pas encore installé, nous avons
donc découvert des lieux fabuleux comme le lac Tarnitza.

Enfin nous somme allé a I'Hermitage, un éco-village habité par un groupe de jeunes
gens qui avaient décidé de changer de vie pour vivre de leur jardin en perma-culture.
On a donc apporté notre petite contribution dans ce village, et nous avons recu
quelque lecon sur ce mode de vie et les principes important de la perma-culture.

Le camp arrivant a sa fin c’est a bord du train de nuit, Beclean-Bucarest que pris fin ce
voyage magique en compagnie d'une troupe d’élite !!

Beaucoup de pionniers vont a présent prendre le merveilleux réle de chef ou s’envoler
vers de nouveaux horizons mais la 7253 retiendra ce camp et toutes ces personnalités
incroyables qui ont fait de ce camp un camp inoubliable.

Merci pour ce camp excellent !!




Qui dif nouvelle annee dif nouveaux
staffs.
Voici les presentations de chacun.



Les Baladins

« 2 Octobre 2016, Neder-Over-Heembeek : Jerry nous a confié une mission : Animer
les baladins de la 7253. Pour cela il nous a confié des accessoires tres précieux : Un
foulard rouge et jaune, un sifflet, un local et beaucoup de motivation. »

Plus sérieusement, nous sommes 3 jeunes filles de 18ans prétes a passer une année de
folie avec les baladins. Mais nous allons nous présenter plus en détails.

Clover : Octavie alias Ocelot. Je suis étudiante en architecture. Je suis animée dans
1! o, 7 . . \ . IS 10 , ' . .

unité depuis gans. Je suis tres enthousiaste a I'idée d'animer les baladins pour une
deuxiéme année consécutive. Cette année je serai chef responsable et m'occuperai de
I'administratif.

Alex : Nadia alias Mangabey. Cette année, je me rendrai 6 mois au Canada poury
apprendre l'anglais, je serais donc présente durant la premiére partie de I'année et
durant le camp. Je suis animée dans l'unité depuis 10 ans. C'est avec énormément de
motivation que j'entame cette deuxiéme année d'animation chez les baladins. Cet
année je serai chef compte.

Sam : Julie alias Margay. Je suis en éducation sociale. Je suis dans 1'unité depuis mes 13
ans. Je suis super motivée a l'idée d'animer pour la premieére fois les baladins avec qui
j'ai passé un super camp de folie cet été. Je m'occuperai des petits bobos de vos enfants.

Contact:

Ocelot - Octavie Schwartz : 0495/63.90.47
Mangabey - Nadia Vossen : 0472/72.95.50
Margay - Julie Stubbe : 0499/43.28.50
7253baladins@gmail.com
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Les Louvettes

Bonjour a tous, moi c’est Sylvain alias Gorfou. ’'entame ma
deuxiéme année en tant que chef. Aprés avoir passé une
année bien mouvementée chez les Baladins, c’est chez les
Louvettes que j'ai décidé d’aller pour passer une année de
folie. Sinon a propos de moi, je suis étudiant a 'Université
, Libre de Bruxelles, en philologie classique. Au plaisir de

4 vous

voir vous et vos enfants tout au long de cette année !!

Bonjour, bonjour. Alors avant toute chose, je me dois de me
présenter. Je m’appelle Thibault ou Tircis pour les intimes et
jaimerais bien réussir ma vie © . J'entre dans ma premiére année
de diététique a l'institut Paul Lambin. Je suis dans I'unité depuis
mes 6 ans et j’ai gravi année apres année les « échelons » de l'unité
pour enfin arriver au sacre de chef en passant par deux années
d’intendance chez les lus (ou les louvettes devrais-je dire). Je suis

hyper motivé pour cette année. En espérant que C’est aussi le cas
des filles. Ah oui ! J'oubliais, je serai le chef communication.

-

Bonjour, mon totem est Kanchil et mon prénom est Damien. J'ai
actuellement terminé mes secondaires et je me lance cette
année dans I'aventure des études universitaires. Apres avoir
passé 5 ans dans l'unité et apres avoir fait deux intendances
pendant les camps, je me présente aujourd’hui car je prends la
reléve des chefs qui m’avaient animé. C'est avec une grande joie
que je prendrai soin des lutins de la 7253.

Contact :

Gorfou - Sylvain Tempels : 0477/70.09.63

Tircis — Thibaut Vandeloise : 0493/58.63.17
Kanchil - Damien Van Meerbeeck : 0477/44.00.94
7253lutins@gmail.com



Les Louveteaux

Certains d’entre vous me connaissent déja puisque
j’ai eu la chance (malchance ?) d’animer pendant
un an vos chers petits. Pour les autres je m’appelle
Guillaume Tempels, étudiant en physique, et je
reprends 'animation chez les louveteaux pour
cette année sous le nom d’Akéla. J'aurai donc le
plaisir d'animer mon staff en plus des louveteaux,
en espérant que cette année soit encore mieux que
la précédente.

Bonjour a tous, je suis Charlotte Verbruggen, je suis rentrée en
premiere année de droit a 'ULB mais ce n'est pas tout j'aurai
également la joie d'animer, cette année, les louveteaux de la 7253 en
tant que Phao. Vous pourrez compter sur moi pour transmettre a vos
chéres tétes blondes I'amour du scoutisme qui m'a été transmis
durant mes 13 années passées au coeur de la 7253. Cette 14eme année
sera sans aucun doute une super année de plus au compteur !

Bonjour tout le monde,

Je m'appelle Célestin Lengelé et Je viens d'entrer en 1ere année a I'école
polytechnique de Bruxelles. Apres 13 ans dans l'unité, j'ai le plaisir de passer
d'animé a animateur. Je m'occuperai aussi de tous ces supers enfants qu'on
appelle louveteaux. Vous m'apercevrez donc a la fin de chaque réunion ou
méme dans le quartier entrain de faire de supers jeux avec vos enfants. Je
vais donc me démener pour faire en sorte que cette année devienne un tres
bon souvenir pour les louveteaux et pour moi.

Bonjour, Je suis Océane, mais pour l'unité je suis et resterai toujours
Nandinie. Cette année je vais avoir encore un troisie¢me nom, Raksha.
Dans le livre de la jungle, Raksha est la meére louve, et c'est ce que je
compte étre pour tous ces petits monstres que sont les louveteaux. Je
serai la chef bobo pour cette année. Apres plus de 10 ans passés au sein
de la 7253, j'ai hate d'entamer cette nouvelle aventure qu'est
I'animation.

Contact:

Akéla - Guillaume Tempels: 0477/70.09.64
Phao - Charlotte Verbruggen : 0479 /40.49.08
Baloo - Célestin Lengelé : 0491/12.72.47
Raksha - Océane Barbiaux : 0494/65.95.24
7253loups@gmail.com



Les Eclaireuses

Doguera aka Peter.

J'ai décidé de poursuivre ma quatriéme année d’animation en tant
qu’animateur guides a notre cher et bien aimée 7253. Fraichement
revenu de formation, j'aimerais faire découvrir pleins d’activités dont
j’ai pu prendre connaissance.

Durant mon temps libre, j'apprécie aller a mes cours de chimie a
I'Institut Paul-Lambin et je travaille également afin de monter mon
entreprise.

Clest ainsi avec plein de passion et d’enthousiasme que j'entame cette
remarquable année scoute !

Hello ! Moi c’est Leila, ou encore, Cotinga pour les intimes.
J'entame ma deuxiéme année de médecine a 'UCL aprés une
précédente bien laborieuse qui s'acheve. Ce sera par contre ma
troisieme année en tant que chef. 'ai commencé chez les
baladins en étant peu présente pendant 'année, et pour cause,
des voyages, puis j’ai continué ensuite chez les lutins avec une
année et un camp remplis de fantastiques souvenirs !

C’est donc avec tristesse que je quitte mes petites lu’s, pour, avec
une immense joie, rejoindre les guides en tant que chef
responsable! Ca s'annonce extra, tenez vous préts !

Dibatag alias Mona Cordier; aprés une année en tant que chef Lutins,
je décide de m'envoler vers d'autres horizons et de rejoindre les
Guides! J'entame également ma deuxiéme année de psychologie a
I'ULB. C'est donc pleine de motivation et d'entrain que je m'embarque
dans une nouvelle année qui s'annonce mémorable.




Coati alias Colin Berlanger ; Scout depuis toujours, j'ai eu la
chance de faire plusieurs intendances ainsi que deux années en
tant que chef Baladins et Lutins. Ayant vécu d'incroyables
moments dans les petites sections, je monte maintenant chef
Guides, motivé plus que jamais. Je suis également en 2éme année
en assistance sociale a l'institut Cardijn. C'est donc avec pleins
de motivation et d'idées en téte que je vais commencer cette
année qui s'annonce formidable.

Gilles alias Shiba ; Apres une année en tant que chef
lutin et étudiant au jazz studio d'Anvers en piano, je suis
reparti pour un second tour mais cette fois chez les
guides!

Car enchanté par I'année derniére, je ne pouvais
évidemment pas m'arréter la. C'est donc avec un grand
plaisir et enthousiasme que je me lance dans cette
aventure palpitante.

Ma personnalité mélodique sera en tout cas au rendez-
vous mais vous plaira-t-elle? On croise les doigts!

Contact:

Doguera - Peter Grob : 0484/24.66.12
Cotinga - Leila Vossen : 0470/42.59.05
Dibatag - Mona Cordier : 0476/24.43.94
Coati - Colin Berlanger : 0471/85.24.12
Shiba - Gilles Verhaegen : 0498/78.23.13
7253guides@gmail.com



Les Eclaireurs

Bonjour moi c'est Kabara aka le Grand Chef. Je reviens plus fort pour faire vivre aux
scouts la meilleure année qu'ils n'aient jamais eue. ]J'aime la musique ainsi que notre
chére 7253 mais je n'aime pas du tout quand ma plaine est inondée.

Bonjour moi c'est Mirounga, je réempile pour une année avec les éclaireurs. Je resterai
chef compte. ]J'aime les spaghettis qui collent. Je n'aime pas les mauvaises mesures
pour les pilotis.

Bonjour, moi c'est Ketupa. Aprés 2 années comme Akela, il est devenu temps pour moi
de passer aux éclaireurs. Je n'aime pas le gluten et la feuillée. J'aime les constructions,
le foot/scoutball mais surtout notre unité.

Yooh moi c'est Maki, cette année, c'est avec une grande joie que j'ai décidé de me
lancer dans une nouvelle aventure chez les éclaireurs en tant que chef infirmier ! J'aime
apprendre mais surtout transmettre. Je n'aime pas les personnes non motivées. J'espére
que tout ira pour le mieux cette année !

Coucou, je suis Vilkas. Je suis nouveau dans le staff mais je ne suis pas méchant. J'aime
la bonne ambiance mais je ne supporte pas le manque de respect. Je vous aime aussi

Contact:

Kabara - Stanislav Karneichik : 0479/53.22.66
Mirounga - Simon Noblet : 0471/51.72.23
Ketupa — Mathieu Schwartz : 0494/11.16.60
Maki - Pierre-Yves Passagez : 0497/02.64.06
Vilkas — Davide Mestre Sequeira : 0487/11.53.12
7253scouts@gmail.com




Les Pionniers

Pour cette nouvelle année scoute, les pionniers auront un staff d’enfer ! Il est constitué
de 3 personnes, a vous de trouver qui se cache derriére chaque présentation...

- Personne1
Cette personne est joviale, bénévole, dynamique et motivé ! Apres une belle expérience
en camp, elle continue 'aventure chez les pionniers. Elle commence des études de
professeur d’histoire pour le premier degré.

- Personne 2
Cette personne entame sa 6" année de scoutisme et est toujours motivée a animer.
Elle fait partie de ce grand monde du travail. Elle sera le chef responsable.

- Personne 3
Ancienne chef loup dans une autre unité, elle cherchait a retrouver 'ambiance scoute.
Jeune institutrice, elle veut pouvoir partager son expérience et donner 'envie d’animer
a d’autres jeunes. Grande voyageuse, elle partagera ses envies de découvertes avec ses
futurs pionniers.

Daman (Justine) Chipmunks (Sven) Redunca (Maureen)

Contact:

Redunca - Maureen Van Laere : 0498/42.90.81
Daman - Justine Lengelé : 0497/04.64.20
Chipmunks - Sven Braeckevelt : 0472/48.94.48

7253pionniers@gmail.com


mailto:7253pionniers@gmail.com

Ephemerides

Horaire : de gH30 a 17h ou de 13h a 17h.

septembre

25 de gh3o a 17h

octobre

2 journée de passage (de gh3o a 17h)
8 souper photos (salle du Christ-Roi a partir de 18h)
23 de 13h a17h

30 pas de réunion

novembre

6 de 13h a17h

13 de 13h a17h

20 pas de réunion

27 de gh3o a 17h

décembre

4 de 13h a17h

semaine du 19 au 22 : veillée de Noél (date et heure a préciser)

A venir :
du 28 au 30 avril : WE d'unité a La Fresnaye

N’oubliez pas de prévenir les animateurs, au plus tard la veille, si vous
ne pouvez pas venir a une réunion... . C’est une question de respect envers
les chefs et leur travail de préparation.




Cotisation annee 2016-2017

Nous sommes heureux d'entamer avec vous et vos enfant une nouvelle année scoute
qui nous l'espérons sera pleine d'aventures avec des staffs motivés.

Le scoutisme essaie de contribuer au développement de vos enfants, de toutes les
facettes de leur personnalité, afin de les aider a devenir autonomes, libres, critiques,
conscients, solidaires et équilibrés.

Ce n’est pas une mince ambition !

Pour mener a bien les nombreuses activités que notre mouvement propose, nous vous
demandons une cotisation annuelle, identique a celle de 'année derniére.

Cette cotisation couvre l'assurance de votre enfant, le financement partiel des
différents services que la fédération fournit a ses membres, une participation de
solidarité au mouvement scout mondial, I'achat de matériel pour divers travaux dans
les locaux, 'achat de matériel pour les activités des sections et bien sfir, le camp.

Les cotisations sont a verser sur le compte de I'unité : BE43 9795 5555 7401 avec en
communication les NOM et PRENOM de l'enfant ainsi que sa SECTION.

eLa cotisation pour I'année s’éléve a 70€ pour chaque animé et est a payer AVANT FIN
OCTOBRE. Cette cotisation permet d'assurer votre enfant.

ela cotisation pour le camp, s’éleve a :
e160€ pour le premier enfant
e140€ pour le deuxiéme et les suivants

*190€ pour les pionniers ; cette cotisation plus élevée permet de financer une partie du
surco(it du camp qui aura lieu a I'étranger

La cotisation pour le camp est a payer de maniére échelonnée ou en une fois AVANT
FIN MALI.

Un exemple : vous avez un enfant chez les pionniers, une chez les éclaireuses et un
troisieme chez les louveteaux. Les cotisations camps a payer s’éléevent a 19o0€ (cotisation
complete) pour le plus agé chez les pionniers, a 140€ (cotisation réduite) pour
l'éclaireuses et a 140€ (cotisation réduite) pour le louveteau.

Nous comptons sur vous pour régler la cotisation dans les délais demandés.

N’oubliez pas que la cotisation ne peut étre un obstacle a la participation de votre
enfant aux activités ; n'hésitez pas a venir en parler avec le staff d'unité, nous
trouverons une solution.




N'hesitez pas a consulter nofre site
internet -

www.7153noh.be

Ou encore nous envoyer un mail

1153noh @gmail.com






Merci a fous de faire
vivre [unite, sans vous,
nous ne serions rien |
A bientot pour de
nouvelles aventures. . .



